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	1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ
	1.1 Пояснительная записка
	Основы алгоритмики – это учебная среда, разработанная специально для обучения детей дошкольного возраста программированию, для развития мышления, творческих и логических способностей.
	Обучение по данной программе дает детям возможность изучения основ программирования в игровой форме и позволяет воплощать свои идеи в компьютерном творчестве.
	Данная программа способствует развитию логического и алгоритмического мышления, пространственного воображения, способности к адаптации в современном мире информационных технологий.
	Направленность программы
	Возрастные особенности группы
	Аннотация

	1.2 Цель и задачи программы
	Для успешной реализации поставленной цели необходимо решить ряд педагогических, развивающих и воспитательных задач:
	Обучающие:
	– обучиться основным базовым алгоритмическим конструкциям;
	– обучиться навыкам алгоритмизации задач;
	– освоить основные этапы решения задач;
	– обучиться структуре, дизайну и разработки проекта.
	Воспитательные:
	– воспитывать положительное отношение к занятиям информатикой;
	– воспитывать культуру безопасного труда при работе за компьютером;
	– воспитывать культуру работы в глобальной сети.
	Развивающие:

	1.3 Содержание общеразвивающей программы
	1.3.1 Учебный план
	1.1. Вводное занятие.
	Цель: Познакомиться с техникой безопасности. Создать персональные аккаунты.
	Содержание: Знакомство с учениками. Инструктаж по технике безопасности. Создание персональных аккаунтов на устройствах.
	1.2 Знакомство с ПиктоМиром. Линейные программы
	Цель: Познакомиться со средой ПиктоМир. Познакомиться с линейными программами.
	Содержание: Знакомство со средой ПиктоМир. Знакомство с линейными программами. Прохождение игр с линейными программами.
	1.3 Повторители
	Цель: Изучить принцип работы повторителей в среде ПиктоМир.
	Содержание: Изучение повторителей в среде ПиктоМир. Прохождение игр с повторителями.
	1.4. Подпрограммы
	Цель: Изучить принцип работы подпрограмм в среде ПиктоМир.
	Содержание: Изучение подпрограмм в среде ПиктоМир. Прохождение игр с подпрограммами.
	1.5. Команды-вопросы
	Цель: Изучить команды-вопросы в среде ПиктоМир.
	Содержание: Изучение команд вопросов в среде ПиктоМир. Прохождение игр с командами-вопросами.
	1.6. Движение с грузом
	Цель: Изучить робота тягуна в среде ПиктоМир.
	Содержание: Изучение робота тягуна в среде ПиктоМир. Прохождение игр с роботом тягуном.
	1.7. Тренируем ползуна
	Цель: Изучить робота ползуна в среде ПиктоМир.
	Содержание: Изучение робота ползуна в среде ПиктоМир. Прохождение игр с роботом ползуном.
	1.8. Конструкция «если...то»
	Цель:  Познакомиться с конструкцией «если...то» в среде ПиктоМир.
	Содержание: Знакомство в конструкцией «если...то» в среде ПиктоМир. Прохождение игр с условной конструкцией.
	Раздел 2. Знакомство со ScratchJr
	2.1 Знакомство со ScratchJr
	2.2 Спрайты
	Цель: Изучить процесс создания спрайтов. Создать проект на основе полученных знаний.
	Цель: Изучить процесс записи собственного звука. Отработка полученных знаний на практике.
	Раздел 3. Знакомство с графическим редактором и координатной сеткой
	3.1. Изменение размера
	Цель: Изучить как изменять размеры спрайтов. Отработка полученных знаний на практике.
	Цель: Изучить понятие координатной сетки, область применения.  Отработка полученных знаний на практике.
	3.3. Координатная сетка. Изменение дальности полёта
	Цель: Продолжить изучения понятия координатной сетки, область применения.  Отработка полученных знаний на практике.
	Цель: Изучить процесс применения функции «Скорость полёта». Применить полученные знания на практике.
	3.5. Создание спрайта
	Цель: Изучить процесс создания спрайтов. Применить полученные знания на практике.
	Раздел 4. Знакомство с циклами
	4.2. Циклы. Аквариум
	4.4. Поездка на автомобиле.
	Раздел 5. Смена фонов и передача сообщений
	Итоговая аттестация
	1.4 Требования к результатам освоения программы
	Предметные результаты:
	– изучены основные базовые алгоритмические конструкции;
	– получены навыки алгоритмизации задач;
	– изучены основные этапы решения задач;
	– изучены структура, дизайн и процесс разработки проекта;
	– Изучены основные понятия Основы алгоритмики.
	Личностные результаты:
	Метапредметные результаты:

	2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ РЕАЛИЗАЦИИ ОБЩЕРАЗВИВАЮЩЕЙ ПРОГРАММЫ
	2.1 Календарный учебный график на 2023-2024 учебный год
	2.2 Условия реализации программы
	Материально-техническое обеспечение:
	Для организации работы центра «IT-Куб» в распоряжении «Об утверждении методических рекомендаций по созданию и функционированию центров цифрового образования «IT-Куб» от 12.02.2021 рекомендуется следующее оборудование лаборатории:
	• ноутбук — рабочее место преподавателя;
	• рабочее место обучающегося;
	• жёсткая, неотключаемая клавиатура: наличие;
	• русская раскладка клавиатуры: наличие;
	• диагональ экрана: не менее 15,6 дюймов;
	• разрешение экрана: не менее 1920-1080 пикселей;
	• количество ядер процессора: не менее 4;
	• количество потоков: не менее 8;
	• базовая тактовая частота процессора: не менее 1 ГГц;
	• максимальная тактовая частота процессора: не менее 2,5 ГГц;
	• кэш-память процессора: не менее 6 Мбайт;
	• объём установленной оперативной памяти: не менее 8 Гбайт;
	• объём поддерживаемой оперативной памяти (для возможности расширения): не менее 24 Гбайт;
	• объём накопителя SSD: не менее 240 Гбайт;
	• время автономной работы от батареи: не менее 6 часов;
	• вес ноутбука с установленным аккумулятором: не более 1,8 кг;
	• внешний интерфейс USB стандарта не ниже 3.0: не менее трёх свободных;
	• внешний интерфейс LAN (использование переходников не предусмотрено): наличие;
	• наличие модулей и интерфейсов (использование переходников не предусмотрено): VGA, HDMI;
	• беспроводная связь Wi-Fi: наличие с поддержкой стандарта IEEE 802.11n или современнее;
	• веб-камера: наличие;
	• манипулятор «мышь»: наличие;
	• предустановленная операционная система с графическим пользовательским интерфейсом, обеспечивающая работу распространённых образовательных и общесистемных приложений: наличие), МФУ, веб-камера, интерактивный моноблочный дисплей, диагональ экрана: не ...
	Оборудование:
	Расходные материалы:
	Информационное обеспечение:
	Кадровое обеспечение:

	2.3 Формы аттестации и оценочные материалы
	Уровень освоения программы по окончании обучения

	2.4 Методические материалы
	В образовательном процессе используются следующие методы:
	Образовательный процесс строится на следующих принципах:
	Используются следующие педагогические технологии:
	При выполнении практических заданий используются следующие дидактические материалы:
	Формы обучения:
	Формы организации учебного занятия:
	Педагогические технологии:
	Дидактические материалы:

	СПИСОК ЛИТЕРАТУРЫ
	Нормативные документы

	Перечень учебной литературы, необходимой для освоения курса
	Основные источники
	Дополнительные источники
	Перечень ресурсов информационно-телекоммуникационной сети «Интернет»
	Бланк оценки итогового проекта


